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Kldnge durch die Uberlagerung von Sinusschwingungen
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Mit dieser Windows-Anwendung konnen Sie verschiedene Klange durch die Uberlagerung von
Sinusschwingungen erzeugen. Insgesamt stehen 15 harmonische Obertdne zur Verfligung, deren
Amplituden eingestellt werden kénnen. Die linke untere Grafik gibt die Hohe der Amplituden wieder.
Die rechte Grafik zeigt den Verlauf der resultierenden Schwingung.

Versuchen sie, mdglichst unterschiedliche Schwingungsverlaufe einzustellen, und beachten sie,
wie sich die Klangfarbe in Abhangigkeit der Einstellung andert.

Dieses Programm ist in dem Programmpaket von "ars auditus" enthalten und kann
heruntergeladen werden.

Hier geht es zum Download

Linked resources for wiki.audio


https://aa.wiki.audio/akustik/klanga.htm
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